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Jetzt mit neuen
Angeboten!

Underworld’s Gate

Rol¢e Play Convention 2011

Unter dem Motto Underworld’s Gate
feiert die Role Play Convention (RPC)
in Koln ihr flinfjihriges Jubildum.
Auf der Messe fiir Rollenspiele al-
ler Arten und Genres gibt es wieder
viel zu entdecken und zu erleben:
die Neuheiten verschiedener Spiele-
verlage, die Ihr auf groBziigigen
Spielflachen oft gleich ausprobieren
diirft, Lesungen bekannter Fantasy-
Autoren und aufwendige Prisentati-
onen von Fantasy-Computerspielen.
Auch ein umfangreiches Workshop-
Programm mit vielfaltigen Themen
findet sich in den Messehallen. Auf
dem AuBengelinde wartet dariiber
hinaus ein phantastischer Markt mit
Stéanden, Bithnenprogramm und vie-

len Darstellern auf Euch. Neben dem
Deutschen Liverollenspiel-Verband
werden auBerdem zahlreiche LARP-
Hindler mit Angeboten und Akti-
onen vertreten sein. Und schlieBlich
wird im Rahmen der RPC 2011 die
Gothika ihre Tore 6ffnen, eine Mes-
se rund um die Themen Gothic und
»Schwarze*“ Kunst.

Auf den folgenden Seiten findet Ihr
nicht nur Hallenpldne und ein Aus-
stellerverzeichnis, sondern auch ei-
nen bequemen Terminiiberblick so-
wie jede Menge Informationen zu
den zahlreichen Programmpunkten.

Viel SpaB auf der RPC 2011!

Impressum

Herausgeber im Auftrag der RPC 2011:
ot

TAER[EdER_ g

Witzlebenstrafe 2
38116 Braunschweig

redaktion@zauberfeder-verlag.de
www.zauberfeder-verlag.de

RPC 2012

Schon jetzt steht der
Termin fiir die RPC 2012
fest. Im nichsten Jahr
findet die Messe am

14. und 15. April statt.

RPC-Programmbeft 201
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Cerminiiberblick

Cermine Samstag

SCA Vollkontakt-Workshop » S. 45 Workshop
Trailer-Show » S. 52 Présentation
00 _ 1199 Einsamer Wolf-Autor Joe Dever » S. 18 Signierstunde

— 189 Wahl zum Nerd of the Year 2011 (Vorrunde) » S. 46 Sonstiges
FRAG - Turnier zum Offline-Egoshooter » S. 26 Turnier
Munchkin Crusade: DM 2011 Qualifier » S. 26 Turnier
Combat Company » S. 56 Musikalisches (]3
ISrifearrIrllg[)wn - ein interaktiver Fortsetzungsroman im b S. 18 Lesung
Heiter bis Folkig » S. 49 Musikalisches
Heidelbiarger Demorunden fiir Warhammer Fantasy » S. 22 Demospiel
?g&eégiggfr Demorunde fiir Warhammer 40k - » 5. 22 Demospiel
Kubb und andere mittelalterliche Spiele » S. 25 Demospiel
Infinity-Turnier » S. 26 Turnier

_ 113 {(/zilrsepnesrs}lgéabs gibt Tipps zu Account-Sicherheit und »S.51 Workshop

— 129 Dungeons & Dragons goes Storytelling » S. 27 Workshop

_ 120 égrsrllog}i(lginggns— und Studienméglichkeiten im » S. 27 Workshop

— 1290 Steampunk-Filme » S. 27 Workshop
Fashionshow Elfenrausch/Zwischenwelt » S. 57 Vorfithrung QB
XMG Product Show » S. 52 Présentation

30 _ 1200 Shakes & Fidget - Die Kiinstler vor Ort » S. 51 Signierstunde

Lesung mit Carol Grayson » S. 57 Lesung QB
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1200 Steampunk-Lesung mit Oliver Graute » S. 18 Lesung

1290 MacPiet » S. 48 Musikalisches
1200 Private-Eye-Spielrunde: Im Tode vereint » S. 25 Demospiel

12% Mittelalterliche Tédnze mit der SCA » S. 45 Workshop

1200 ]()flrgskeecil%aer%g Online - Exklusive Einblicke in die » s. 52 Prisentation
1290 _ 1239 Hunted - Schmiede der Finsternis » S. 51 Workshop

1290 _ 139 Sjgnierstunden der Shakes & Fidget-Autoren » S. 18 Signierstunde
129 _ 139 Franzosische Comics und Rollenspiel » S. 37 Workshop

1259 - 1300 PG AT GEAK S Fost Mortentsur Enichant ) orishop

1200 _ 132 RisSbSﬁlgvarze Auge im Jahr 2011 - ein detaillierter » 5. 27 Workshop

129 _ 149 Dungeon2Go » S. 47 Sonstiges

1220 Gameforge Prasentation: StarTrek Infinite Space » S. 52 Prisentation
1230 The IndustrialS » S. 59 Vorfiihrung QB
1239 — 1390 Ajon: Patch 2.5 - Prisentation » S. 51 Prisentation
1240 Fashionshow DV-Kostiime » s. 57 Vorfiihrung QB v
1240 Ankama Games: Die MMORPGs DOFUS und WAKFU » S. 52 Priasentation
13% i/}gagﬁfg;rﬁ mggfjanantasy: Bernd Perplies liest aus »S. 19 Lesung

139 Das Niveau » S. 48 Musikalisches
13% Roccat Techtainment Show feat. Prop Fiction » S. 52 Prédsentation
13% SCA Vollkontakt-Turnier » S. 26 Turnier

139 _ 149 Tjve-Raid: Rift - Griinschuppes Pesthauch » S. 51 Prisentation
13% _ 140 I_Dne)re rllé)kr)rélrJliSeC }ir?cue - Ein Crashkurs zur Steigerung der % S.37 Workshop

139 _ 149 Rollenspielillustration: Vom Fan zum Profi » S. 37 Workshop

139 _ 1490 Erstellung von Spielinhalten in der Unreal Engine 3  » S. 37 Workshop

1330 Fashionshow Lyranxia Design » S. 57 Vorfiihrung QB
1330 Roccat Kostiimwettbewerb » S. 52 Sonstiges
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o
. . - l "
14 Loki, Wotan und das Ende der Welt: Lesung mit »S. 19 Lesung 15% _ 162 Concept Art: Character Design » S. 38 Workshop A
Comedian Tommy Krappweis ’ o Pan
00 _ 00 SR - Info-Worksh » S. 38 Worksh 5,
149 MacPiet » S. 48 Musikalisches 15 16 1Ho-worksnop OTXshop '
Von Judasséhnen und -téchtern: Lesung mit A=
149 Heidelbirger Demorunden fiir Warhammer Fantasy » S. 22 Demospiel 15k Bestsellerautor Markus Heitz g » S. 19 Lesung -
149 Demospiel Labyrinth Lord » S. 23 Demospiel 1512 Heiter bis Folkig » S. 49 Musikalisches _;": . "
149 SCA Vollkontakt-Workshop » S. 45 Workshop 1530 Flesh+Blood » S. 58 Vorfiihrung Q!B |
1490 Lux Aeterna-Casting » S. 59 Sonstiges (]!B 1530 Roccat Techtainment Show feat. Prop Fiction » S. 52 Présentation
1400 ‘S/\f}fll\t,?;rezﬂelizrszg ePreview—Ma‘[erial zum Film Das » 5. 53 Prisentation 169 Das Niveau » S. 48 Musikalisches ‘s v __'
00 _ ; 5
14% _ 1430 The Witcher 2 - buffed prisentiert die neuen R e AT 16 Ahnenblut — Meet & Greet b S. 46 Sonstiges "
Abenteuer des Hexers Geralt 1620 Paranoia-Demo » S. 23 Demospiel
00 _ 00 -
14 15% Deadlands goes MMO » 5. 37 Workshop 169 Fashionshow X-tra-X » S. 57 Vorfiihrung QB
1. —R 11 . 1 >l K.. . 1 . h . o
14% -"15% glréclﬁ:n?o snapigle ~eSupuan Combislplele it » . 38 Workshop 16% alaplaya: ARGO Online » S. 52 Préasentation
149 _ 15% Aborea - Eine neue Welt » 5.37 Workshop 169 - 163° Drakensang Online ¥ S.51 Prasentation
149 _ 162 Einsamer Wolf-Autor Joe Dever » S. 18 Signierstunde 16% — 179 Werkstattbericht Lichtsucher » S. 38 Workshop
1490 _ 179 Melvin de Voor - Zeichner fiir Oddworlds » S.21 Signierstunde 1622 — 179 The Incredible Terror From Outer Space » S.39 Workshop
1415 Das Niveau » S. 48 Musikalisches 162 — 17% Shadowrun goes MMO » 5. 38 Workshop
1430 Fashionshow Elfenrausch/Zwischenwelt » s. 57 Vorfiihrung (]!B 1622 — 18% Dungeon2Go » S.47 Sonstiges
1430 _ 1500 Black Prophecy - das gebiihrenfreie Weltraum-MMO ¢ ., prscentation 163 Nachtgeist-Show » 558 Vorfihrung (B
K wird vorgestellt "
1630 Gameforge Priasentation: StarTrek Infinite Space » S. 52 Prédsentation
1445 Jan Hegenberg Live Konzert » S. 52 Musikalisches
: 1630 SCA Vollkontakt-Turnier » S. 26 Turnier
150 Heidelbérger Demorunden fiir Warhammer Fantasy/ » S. 22 Demospiel
Warhammer 40k - Schattenjéger i 1632 — 179 Herr der Ringe: Krieg im Norden » S. 51 Prisentation
Heidelbirger Demorunde fiir Warhammer 40k - . ; o ; ;
00 i
159 Freihandler » S. 22 Demospiel 162 grﬁlrziagol\é{ﬁg}ll(; rdéiéﬁslcrﬁeraknves Romanprojekt von »S. 19 Lesung
15% Private-Eye-Spielrunde: Ein seltsamer Selbstmord » S. 25 Demospiel 179 Jan Hegenberg » S. 49 Musikalisches
15% Kubb und andere mittelalterliche Spiele »S.25 Demospiel u700 Heidelbérger Demorunden fiir Warhammer Fantasy ~ # S. 22 Demospiel
Drakensang Online -Exklusive Einblicke in die Closed ! y : ; SOhT A
00 Drak Online - Exkl Einblick d « .
15 het » S. 52 Priisentation 17% Clr:s :;iaerzg nline - Exklusive Einblicke in die ) S. 52 Prisentation
15% — 169 Projekt: Panel JAM ¥ s.38 Workshop Raumfahrt made in Hollywood - Die Geschichte der
175 = s Raumfahrt in SF—IFilmenyw : \ b5 38 Woekshop
15% _ 169 Live-Raid: World of Warcraft — Paragon » S. 51 Prisentation
17% _ 189 SR - ADL, wohin des Weges? » S. 39 Workshop
15% _ 169 Signierstunden der Shakes €& Fidget-Autoren » S. 18 Signierstunde
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— 18% Was ist LARP? » S. 39 Workshop cerm'ne sonntag _
%" =
— 199 Signiertermin mit dem Zeichner Lapinot » S. 57 Signierstunde @ L LS,
10% Heidelbirger Demorunden fiir Warhammer Fantasy ~ # S. 22 Demospiel =
Penthesilea » S. 59 Vorfiithrung Q!B EeF R |
Heidelbarger Demorunde fiir Warhammer 40k — : TR ’
00 't
Lesung mit Carol Grayson » S. 57 Lesung @ 10™ Freihdndler §'S. 22 Demospicl 5 -
o1 B
E Vs
WoW Live-Raid mit For the Horde » S. 53 Prisentation 10% SCA Vollkontakt-Workshop ¥ 5. 45 Workshop ¥ Wz
MacPiet » S. 48 Musikalisches 10% Trailer-Show » 5. 52 Prasentation “"‘H-, f ‘-'.-J‘
Infinity - Der Turm: Lesung mit dem GroBmeister der b S. 19 Lesung 10%° — 139 Wahl zum Nerd of the Year 2011 (Vorrunde) » S. 46 Sonstiges '.-q .,‘,"_' "_
Fantasy, Wolfgang Hohlbein ; ol
1030 Atomic Neon » S. 55 Musikalisches Q!B L% s .;':
Linkin-Purpz-Konzert » S. 51 Musikalisches by i .
1032 4. Offizielle Zombies!!!-DM » S. 26 Turnier falf. e
— 20% RPC-Kino: Leuenklinge — Rondras Schnitt » S. 23 Vorfithrung m g 3 :
1032 Thunderstone-Turnier » S. 26 Turnier Vo he- -
Lost Area » s. 56 Musikalisches QB | .-F.}"-i!tx'#
P = . > - @ 1190 Neue Abenteuer in Aventurien » S. 19 Lesung i :‘LJ", :."' L5
esung mit Torsten Low S. 57 Lesung ! Y
1190 MacPiet » S. 48 Musikalisches -
Burn » S. 56 Musikalisches QB
Heidelbédrger Demorunden fiir Warhammer Fantasy/ .
00
bichrom » s. 55 Musikalisches QB = Warhammer 40k - Schattenjéger » 5.22 Demospiel
?ll\?lrllreif}'élrlrfugsetseﬁgrgf Fantasy Award b S.52 Sonstiges 11% Kubb und andere mittelalterliche Spiele » S. 25 Demospiel
Kaspersky Labs gibt Tipps zu Account-Sicherheit und
00 30 PersKy g pp
Werwolfe-Megarunden » S. 23 Demospiel -1 Virenschutz » 5. 51 Workshop
Umbra et Imago » S. 56 Musikalisches Q!B 1190 — 129 Cthulhu - den Horror meistern » S. 41 Workshop

119 _ 1200 Die Schattenlande - Vom Ringen gegen die

Schwarzen Schergen ¥ 5. 39 Workshop

119 — 129 Trailershow Projekt Prometheus — Der Anschlag » S. 41 Vorfiihrung

1190 — 139 Sjgniertermin mit dem Zeichner Lapinot » S. 57 Signierstunde QB F _
112 Model Casting fiir die Gothika » S. 59 Sonstiges QB up
1139 — 1290 Shakes & Fidget - Die Kiinstler vor Ort » S. 51 Signierstunde

1200 Kaiserin Sissi als Vampirjigerin — Lesung mit Autorin b s. 19 Signierstunde

Claudia Kern

1200 Divamee » S. 55 Musikalisches QB '
12090 Paranoia-Demo » S. 23 Demospiel |
1290 Mittelalterliche Tdnze mit der SCA » S. 45 Workshop

1290 Lesung mit Carol Grayson » S. 57 Lesung
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Y)Y ... oiE DERZEIT
BESTE GAMER-MAUS
GAMES AKTUELL
MAX CUSTOMIZATION AUF DEM MARKT L RoVeweer =010
GAMING MOUSE

Der revolutionare 6000 dpi Pro-Aim Lasersensor bietet
in Verbindung mit 10,5 Megapixel Aufldsung und 1000 Hz
Abfragerate héchste Préazision. Selbst blitzschnelle
Mausbewegungen mit bis zu 30 G Beschleunigung und
Geschwindigkeiten bis zu 200 ips (5,08 m/s) werden
verlustfrei und ohne Verzdgerung tbertragen.

[ MMO |

APPROVED

DPI
HOCH/RUNTER

4-WEG

EasyShift[+] ermdglicht erstmalig die Doppelbelegung
der Maustasten und des Mausrads mit zwei Funktionen.
Von der Funktionsweise ist der EasyShift[+] Button der
Umschalttaste (Shift) bei einer Tastatur sehr ghnlich.
Haltst du bei der Kone[+] den EasyShift[+] Button
gedruckt und druckst dann gleichzeitig eine weitere
Standard-Maustaste, I6st du eine zweite Funktion
aus (=Doppelbelegung).

L_ SOFT-TOUCH
OBERFLACHE

Freie Farbauswahl: Andere das Farbspiel deiner
Maus nach deinen Vorstellungen und verleihe deiner
Maus ein individuelles Aussehen, zum Beispiel in der
Farbe deiner Gilde. Die vier integrierten Multicolor-
LEDs kénnen in einer Vielzahl von Farben aufleuchten.
Wahle zusatzlich aus einer Fulle an Lichteffekten
deinen Favoriten.

8 TASTEN
22 FUNKTIONEN

72MHZ
TURBOCORE

Die neue integrierte Tracking & Distance Control Unit

= (TDCU) analysiert die Oberflachenstruktur des jeweiligen

P OLTIMIEHTES TRACKING I, Mauspads und stellt den Sensor genau darauf ein.

Das Ergebnis ist eine enorme Verbesserung der Tracking-
Eigenschaften. Gleichzeitig kann die Lift-Off-Distance auf
bisher unerreichte 0,6 mm reduziert werden, was das
Pick-Up-Flight-Syndrom gleichsam beseitigt.

6000 DPI PRO-AIM LASER SENSOR

EASYSHIFT[+] BUTTON FUR 22 MAUSFUNKTIONEN
4-LED LICHTSYSTEM FUR FARBEINSTELLUNGEN
TDCU: TRACKING & DISTANCE CONTROL UNIT
ROCCAT™ TREIBER + MAKRO MANAGER

MAKRO PRESETS FUR GAMES, MULTIMEDIA & OFFICE

576 KB ONBOARD SPEICHER FUR 5 GAME PROFILE T
SOUND FEEDBACK FUR INGAME KONFIG-WECHSEL E Pl
EASY-TO-CLIP-IN GEWICHTSSYSTEM (4X5 G) Fritiegm .‘y,

“_h- -.

8 MAUSTASTEN & SOLIDES 4-WEGE-MAUSRAD

sabr gut B

Die neue ROCCAT™ Talk® Technologie ermaglicht weltweit
erstmalig die Kommunikation zwischen Maus und Tastatur.
Optimiere die Maglichkeiten der Befehlseingabe und steigere
deine Effizienz im Spiel. Durch die kombinierte Nutzung der
ROCCAT™ Kone[+] und der in Kiirze erscheinenden ROCCAT™
Isku sowie des neuen ROCCAT™ Talk®© Protokolls ergeben sich
bisher unbekannte Bonusfunktionen, insbesondere fur MMO-
Games.

I 13 OCCAT.ORG
o WWW.ROCCAT.OR »
= -
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Gameforge Prédsentation: StarTrek Infinite Space » S. 52 Présentation
00 _ 1239 Hunted - Schmiede der Finsternis » S. 51 Prisentation
00 _ 1300 Sjgnierstunden der Shakes & Fidget-Autoren » S. 18 Signierstunde
Der Zombie & Du - Ein Crashkurs zur Steigerung der
00 _ 00
hoxg Uberlebenschance ».5.37 Workshop
Rakshazar - das Rieslandprojekt: Gotter, Magier und .
00
- 13 Geweihte » S. 41 Workshop
Einfach Filme machen - Geringes Budget kann eine
00 _ 1700 i
13 Stifke Soin » S. 41 Workshop
00 _ 1490 Dungeon2Go » S. 47 Sonstiges
Heiter bis Folkig » S. 49 Musikalisches
Ankama Games: Die MMORPGs DOFUS und WAKFU # S. 52 Prisentation
30 _ 1399 Ajon: Patch 2.5 - Prisentation » S. 51 Prisentation
Serpent Noir Show » S. 58 Vorfiihrung QB
Die Bewahrer von Redhor - Fantasy-Lesung mit
Autor Hendrik Lalk &,
Heidelbiarger Demorunden fiir Warhammer Fantasy » S. 22 Demospiel
Private-Eye-Spielrunde: Das Londoner Halstuch » S. 25 Demospiel
Roccat Techtainment Show feat. Prop Fiction » S. 52 Présentation
SCA Vollkontakt-Turnier » S. 26 Turnier
00 _ 1490 Live-Raid: Rift - Griinschuppes Pesthauch » S. 51 Présentation
— 149 Alle unter Dampf? » S. 42 Workshop
Auf den Spuren von Ménchen, Kléstern und
00 00 )
13% - 14™ Mittelalter ¥ 5. 42 Workshop
Kartengliick und Schicksalszeichen - ein Jahr mit
00 _ 1400
13 14 dem Inrah-Kartenspiel h ST D tkshop
1320 Model Casting fiir die Gothika » S. 59 Sonstiges QB
1330 MacPiet » S. 48 Musikalisches
1330 alaplaya: ARGO Online » S. 52 Présentation
Das Erbe des Lichts: Gargoyles, eine schwarze Fee und
00
14 mysteriose Morde in Paris A R
Heidelbirger Demorunde fiir Warhammer 40k - » S. 22 Demospiel

Freihdndler
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14% Demospiel Labyrinth Lord » S. 23 Demospiel

1490 SCA Vollkontakt-Workshop » S. 45 Workshop

1490 Gameforge Prisentation: StarTrek Infinite Space » S. 52 Prasentation
g - 1 JheWicher2 bl pisenercdienewen 1 prasntaion
1490 _ 159 Das Ende ist nah ... » S. 42 Workshop

14% - 152 ot eraut, verfolgt im Namen der Kirche 12 Workshop

149 — 159 Tharun - eine alte Welt erwacht zu neuem Leben » S. 42 Workshop

1490 _ 179 Melvin de Voor - Zeichner fiir Oddworlds » S. 21 Signierstunde
149 — 179 Signiertermin mit dem Zeichner Lapinot » S. 57 Signierstunde Q!B
1430 Blutzukker » S. 55 Musikalisches QB
1430 Lesung mit Lex Wohnhaas » S. 57 Lesung QB
1430 Roccat Techtainment Show feat. Prop Fiction » S. 52 Prisentation
1430 _ 15 ?vliiﬁkvgiggsk}tiﬁﬁ - das gebiihrenfreie Weltraum-MMO 8 5 o1 PrAsISon
157 GRSl

159 Cryptex » S. 49 Musikalisches
152 Wahl zum Nerd of the Year 2011 - Finale » S. 46 Sonstiges

15% Kubb und andere mittelalterliche Spiele » S. 25 Demospiel

152 XMG Product Show » S. 52 Prisentation
15% — 169 Live-Raid: World of Warcraft - Paragon » S. 51 Prisentation
15% — 169 Signierstunden der Shakes & Fidget-Autoren » S. 18 Signierstunde
15% — 169 Uhrwerk-Workshop » S. 43 Workshop

159 = 16% § D et Tonliehung lelehs gemach ¥ 5.42 Workshop

15% _ 169 Was ist LARP? » S. 39 Workshop

1530 The Other » S. 56 Musikalisches QB

RPC-Programmbeft 201
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Fashionshow Costume Esclave » S. 58 Vorfiithrung (]B Samstag u“d Sonntag _
o
Roccat Techtainment Show feat. Prop Fiction » S. 52 Prédsentation (durchgéingig oder ohne Terminangabe) 35 _'.
Fashionshow Elfenrausch/Zwischenwelt » S. 58 Vorfiihrung @ -,"H_f i
— 1632 Drakensang Online » S. 51 Prisentation Illustratorin Laura aus dem Siepen zeichnet euren Kleinen Held » s. 18 Signierstunde ;i" g
= o1 3 ‘
- . & ',
— 179 Uber die Kunst einem Charakter Leben einzuhauchen # S. 43 Workshop B! Lounge ¥ S. 46 Sonstiges RO = ¢
- . s . . T
— 179 Space: 1889 - Rollenspiel zwischen Dampf und Ather » S. 43 Workshop Gewinnméglichkeit bei Soylent Games ¥ S. 47 Sonstiges ""-l"“ {arie s
— 179 Einen Pfad der Noscovianer entdecken » S. 43 Workshop Jeder Wurf ist ein Gewinn b S. 47 Sonstiges X -.'-":_I e
i
— 18% Dungeon2Go » S. 47 Sonstiges Entziinde den Planeswalker Funken in dir! » 5. 22 Demospiel Lo -;--‘
.'_!1 L i .
Mehr als toter Stein: Gargoyles, Wasserspeier und Kleine Helden-Autorenrunden » S. 23 Demospiel P e
. » S.21 Lesung =1 :
weitere Grotesken
1 got you! - Interstellar Mayhem-Testspielrunde » S. 25 Demospiel
Fashionshow X-tra-X » S. 48 Vorfiithrung @
Oddworlds-Demo-Runden » S. 25 Demospiel
Burn » S. 56 Musikalisches (]B
; Band Of Artists IllustrationsWorkshops » S. 45 Workshop
little dead boy » S. 59 Vorfithrung Q!B
; . ; Helldorado-Demo » S. 25 Demospiel
WoW Live-Raid mit For the Horde » S. 53 Présentation
" i 7 Warmachine Spezial » S. 25 Demospiel
— 179 Herr der Ringe: Krieg im Norden » S. 51 Prédsentation
. Markus Heitz’ Justifiers - Das Abenteuerspiel » S. 25 Demospiel
Lesung mit Carol Grayson » S. 57 Lesung (]!5
_ 1goo Plan B - vom Consorganisicren und Spielleitern auf . Workshefh DLRV - LARP-Prasentation auf der RPC b S 40 Sonstiges
LARPs Holo-Con Austria e.V. - Der Mitmach-Messestand » S. 46 Sonstiges
_ 189 i
18™ Fantasy mit Sprechblasen b 5. 45 Workshop Tabletop Testgeldnde T3G » S. 21 Demospiel
: & =
Rggia b 5. 55 Musikalisches €5 Quest - Zeit der Helden » 5. 23 Demospiel
Demomarathon der Pegasus-Neuheiten und -Klassiker » S. 23 Demospiel
Aktion Abenteuer - Cthulhu fiir Einsteiger » S. 21 Demospiel
Aktion Abenteuer - Shadowrun fiir Einsteiger » S. 21 Demospiel
John Sinclair Abenteuerspiel » S. 25 Demospiel
Freier Rollenspielbund wieder im Spendenwahn » S. 47 Sonstiges
L‘ b .
1 L7
t
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..\ 7+ PACKENDENNICH®®
- "EINEARE GESCHICHTE,
“*" " FOR ERWACHSENE. *

Beginne ein komplexes, weitldufiges
Abenteuet, in dem jede Entscheidung
= gravierende Folyen nach sich ziehen
“kénnte. Erlebe eine dramatische, |
emotionsgeladene, nicht lineare
Geschichte filr erwachsene Spieler,
die Giber 40 Stunden Spielspal mit 4
verschiedenen Anfiingen und 16 verschie-
denen Enden bietet. Triff Entscheidungen,
die wahrhaft von Bedeutung sind. Sie be- -
einflussen deine Beziehung zu anderen W
Charakteren sowie zu ganzen Gemein-
schaften und kdnnten die politische
Situation im nérdlichen Kénigreich von *
Grund auf verandern.

aaT FW il LIRIERRAL

SPEKTAKULARE, BRUTALE,
TAKTISCHE KAMPFE

Das spektakulare, dynamische und brutale Kampf-
system bietet eine Vielzahl taktischer Optionen,

darunter fortgeschrittene Methoden der Monster-
bekampfung. Das Kampfsystem verhindet interaktive
Echtzeit-Aktionen wie Parieren, Ausweichen und Kontern
mit den fiir Rollenspiele typischen Charaktereigenschaften.
Es gibt viele neue Kampfelemente, darunter Fernkampf-
waffen {Dolche und Bomben), Fallen und Kéder, das
magische Heliotrop-Zeichen sowie die Fahigkeit, dich an
Gegner heranzuschleichen und sie mit nicht tédlichen
Angriffen zu iiberraschen.

REALISTISCHE, RIESIGE,
KOHARENTE SPIELWELT

Tauche ein in gine auBergewdhnlich realistische, riesige Spielwelt, in der
es von Leben nur so wimmelt. Erkunde eine Vielzahl abwechslungsreicher
Orte, darunter die prachtvolle Burg La Valette, die geschaftige, zwergische
Bergarbeiterstadt Vergen, verschiedene Grenzstiitzpunkte und Festen, alte
Wilder sowie der Binnenhafen Flotsam, eine pulsierende Handelsstadt.
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Eine Zeit des unermesslichen Chaos ist gekommen:Hinter den Kulissen
prallen gewaltige Machte in einem Kampf um die V5rher|:scha'ft aufein-
ander. Die ndrdlichen Kénigreiche mobilisieren ihre Heere und bereiten
sich auf den Krieg vor. Doch die marschierenden Armeen”sinhpicht im-
stande, einem blutriinstigen Komplott Einhalt zu gebieten. Irgend-
jemand ist auf der Jagd nach kéniglichen Képfen. Mit jedem Attentats-
versuch verdichtet sich das Gewirr dieser Tage, in denen Macht vo%\

= 4 Recht geht. Grausamkeit und Gewalt stehen an der Tagesordnung ..

& = -
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Wirst du es wagen, dich gegen die Gewalten zu stellen,
*Scannen und die um die Macht in den ndrdlichen Kgnigreichen ringen?
Videos ansehen WIRST DU ES WIRKLICH WAGEN?

namcobandaigames.eu
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DIE PREMIUM EDITION ZUM STANDARD-PREIS
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Beschreibungenl

Beschreibunaen

Lesungen und Signierstunden

Einsamer Wolf-Autor Joe Dever

HALLE 2.2

Beschreibungen

Steampunk goes Fantasy:
Bernd Perplies liest aus ,Magierdammerung"

SAMSTAG, -13%

London 1897. Eine Gruppe von Magiern 6ffnet in den Ruinen des untergegangenen Atlantis ein

uraltes Siegel ... Nominiert fiir den RPC-Award!

Loki, Wotan und das Ende der Welt:
Lesung mit Comedian Tommy Krappweis

SAMSTAG, 149

WERKZEUGS

WERKZEUGS

HALLE 2.2
STAND 281

HALLE 2.2
STAND 281

MANTIKORE- VERLAG STAND 238

SAMSTAG, 10%2 - 190
SAMSTAG, 14%° - 16%
Joe Dever, der englische Erfolgsautor der Fantasy-Spielebuchserie Einsamer Wolf, signiert Bii-

cher, Poster und weiteres am Stand des Mantikore-Verlags.

HALLE 2.2
PEGASUS STAND 250

Signierstunden der Shakes & Fidget-Autoren
SAMSTAG, 129 — ]13%

SAMSTAG, 15% — 16%

SoNNTAG, 129 —. ]13%

SoNNTAG, 15% - ]16%

Zur RPC hat der aus dem Shakes & Fidget-Online-Spiel und den Comics bekannte Untote
Schurke einen Gastauftritt bei Quest - Zeit der Helden, dem Abenteuer-Spiel aus dem Hause
Pegasus. Anlésslich dieser Kooperation signieren die beiden Shakes €& Fidget-Autoren Os-
kar Pannier und Marvin Clifford am Pegasus-Stand - und wer weiB ... eventuell bekommt
Ihr sogar die Gelegenheit, mit ihnen personlich eine Partie Quest samt Untotem Schurken
anzuzocken.

lllustratorin Laura aus dem Siepen zeichnet euren

SoNNTAG, 15%

Der bekannte Entertainer (RTL-Samstagnacht, Bernd das Brot) liest aus seiner aktuellen Trilo-
gie Mara und der Feuerbringer und erzdhlt dabei Interessantes und Humorvolles aus der Welt
der Germanen.

Von Judassohnen und -tochtern:
Lesung mit Bestsellerautor Markus Heitz

HALLE 2.2
Samstac, 152 WERKZEUGS STAND 281

Sia, Vampirin und letztes Judaskind, ist zu allem bereit, um zu verhindern, dass der Fluch an
Emma und Elena, ihre einzigen Nachfahren, weitergegeben wird. Auch wenn das heiBt, die bei-
den zu toéten ...

Smart Magic - ein interaktives
Romanprojekt von Christoph Hardebusch
SAMSTAG, 16%

Tom versteht die Welt nicht mehr: Immer 6fter erlebt er Dinge, die er nicht erkldren kann. Als
ihm schlieBlich ein Rabe begegnet, der ihm weise Ratschlige gibt, bekommt er langsam eine
Vorahnung ...

HALLE 2.2
STAND 281

WERKZEUGS

+Kleinen Held"

SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP

PEGASUS

HALLE 2.2
STAND 250

Infinity - Der Turm: Lesung mit dem

Laura aus dem Siepen, die Illustratorin des Spiels Kleine Helden, zeichnet Euren Rollenspielcha-
rakter. Alles, was sie von Euch braucht, ist eine moglichst detaillierte Beschreibung zu Aussehen,
besonderer Ausriistung und eventuellen (tierischen) Begleitern.

Steamtown - :
ein interaktiver Fortsetzungsroman im Internet HALLE 2.2
SAMSTAG, 112 WERKZEUGS STAND 281

Improvisationstheater, Foren-Rollenspiel und Discovery-Writing: Carsten Steenbergen stellt das
Drei-Autoren-Projekt vor und gibt interessierten Lesern Einblicke in die Entstehung eines sol-
chen Romans.

HALLE 2.2

Steampunk-Lesung mit Oliver Graute
STAND 281

SAMSTAG, 12%
Oliver Graute von Feder & Schwert stellt den aktuellen Titel Die Gotter von Whitechapel vor:
Mama Maschine und GroBviterchen Uhr drohen das viktorianische London von innen heraus
zu sprengen ...

WERKZEUGS

RPC-Programmbeft 201

GroBmeister der Fantasy,

SAMSTAG, 18%

olfgang Hohlbein

WERKZEUGS

HALLE 2.2
STAND 281

Der Turm ist die letzte Bastion einer sterbenden Welt. Niemand weiB3, welches Schicksal er fiir
seine Bewohner bereithalt.

HALLE 2.2
STAND 281

Neue Abenteuer in Aventurien
SoNNTAG, 11%°

Judith Vogt und Mike Krzywik-Grof} stellen ihre aktuellen Romane vor und stehen DSA-Fans
Rede und Antwort.

WERKZEUGS

Kaiserin Sissi als Vampirjagerin -
Lesung mit Autorin Claudia Kern
SoNNTAG, 129

Viele kennen die rithrende Lebensgeschichte der Prinzessin Elisabeth. Doch nur wenige wissen,
dass die liebliche Sissi ein gar diisteres Doppelleben fiihrte. Ein wahrhaft majestatisches Hor-
rorvergniigen!

HALLE 2.2
STAND 281

WERKZEUGS

RPC-Programmbeft 201
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Die Bewahrer von Redhor -

Fantasy-Lesung mit Autor Hendrik Lalk
SONNTAG, 13% WERKZEUGS STAND 281
Nach dem Ende des Zweiten Weltkrieges: Unvermittelt tauchen mystische Wesen wie Zentauren
und Elfen auf, und die Menschen geraten zwischen die Fronten eines Krieges, der fiir sie uner-
klarlich scheint.

Das Erbe des Lichts: Gargoyles,
eine schwarze Fee und mysteriose Morde in Paris HALLE 2.2
SonNTAG, 142 WV ixzE0Gs STAND 281

Ein Jahr ist vergangen, seit der Gargoyle Grim und das Midchen Mia den Magier Seraphin be-
siegten. Doch unerklarliche Ereignisse rufen das ungewohnliche Paar erneut auf den Plan.

Mehr als toter Stein:_ :
Gargoyles, Wasserspeier und weitere Grotesken HALLE 2.2
SONNTAG, 16%° WERKZEUGS STAND 281

Fabienne Siegmund stellt ihre Anthologie mit Beitrdgen von Christoph Marzi, Oliver Plaschka
und Christoph Hardebusch vor.

Melvin de Voor - Zeichner fiir Oddworlds HALLE 2.2
SAMSTAG, 14% - 17% ZOMBIE SPIELE VERLAG STAND 235

SONNTAG, 149 - 179
Melvin de Voor, unter anderem Zeichner fiir Oddworlds, signiert und zeichnet fiir die RPC-Besucher.

Demorunden und Prasentationen

Aktion Abenteuer — Cthulhu fiir Einsteiger HALLE 2.2
STAND 251

SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP BLUTSCHWERTER.DE/PEGASUS
Kurze Abenteuer zum Reinschnuppern in die Welt des Horror-Rollenspiels Cthulhu, das in den
Welten von GroBmeister H.P. Lovecraft spielt — eine Kooperation von Blutschwerter.de und Pe-
gasus. Dauer je Runde etwa 30 Minuten.

Aktion Abenteuer - Shadowrun fiir Einsteiger HALLE 2.2
SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP BlI/TS‘(‘IIWI'I(’TFR‘DF/PI'GAH,"S STAND 251
Rollenspiel-Kennenlernrunden in der Shadowrun-Welt — der dystopischen Nah-Zukunft des Jah-
res 2070, in der Cyberpunk auf Magie trifft, kriminelle Subkulturen Schulter an Schulter mit
Konzerneliten stehen und hochentwickelte Technologien mit der Macht der Zauberspriiche wett-
eifern. Eine Kooperation von Blutschwerter.de und Pegasus. Dauer je Runde ca. 30 Minuten.

Tabletop Testgelande T3G T36
SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP BRUCKENKOPF GELANDE

Auf dem Tabletop Testgeldnde T3G finden Demos und freie Spielrunden fiir Miniaturenspiele
im historischen, Fantasy- und Science-Fiction-Setting statt. Unter anderem werden in diesem

RPC-Programmbeft 201
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Beschreibungen

Jahr folgende Systeme angeboten: Mantic — Kings of War: Schlachtensystem in klassischer
Fantasywelt; Freebooters Fate: Scharmiitzel mit Piraten; Field of Glory: historische GroB-
schlachten; Infinity: taktischer Schlagabtausch in einer fernen Zukunft; Warmachine/Hordes:
das Steampunk-Tabletop aus den Iron Kingdoms. Neben den Miniaturenspielen gibt es zu-
dem einen Malstand, an dem Workshops und Wettbewerbe ausgetragen werden und wo sich
die Besucher Tipps und Tricks zur Miniaturenbemalung abholen oder einfach iiber das Hobby
fachsimpeln konnen.

HALLE 2.2
STAND 257

Entziinde den Planeswalker Funken in dir!
SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP

Du willst mehr Gber Magic: The Gathering erfahren, der Nummer Eins unter den Sammelkar-
tenspielen? Dann schau doch am Hasbro-Stand vorbei! Dort gibt es wihrend der ganzen RPC
Magic-Demos und vieles mehr!

HAsBRO

Heidelbdarger Demorunde fiir

Warhammer 40k - Freihdndler
SAMSTAG, 11922

SAMSTAG, 15%

HEIDELBERGER SPIELEVERLAG

HALLE 2.2
STAND 258

SonNTAG, 1092

SonNTAG, 1492

In einer gefahrlichen Region des Weltalls treibt regungslos ein herrenloses Schiff, das eine verlo-
ckende Gelegenheit darstellt. Freihdndler Sarvus Trask und seine Mannschaft wollen aus diesem
schwer beschidigten Schiff Profit schlagen - aber nicht alles ist, wie es scheint. Das Schiff birgt
ein todliches Geheimnis, das Trasks Ehrgeiz im Wege stehen wird. Charaktere sind vorgefertigt
und werden vor Ort zur Verfiigung gestellt.

HALLE 2.2

Heidelbarger Demorunden fiir Warhammer Fantasy JALLE 2.2

SAMSTAG; 1192

HEIDELBERGER SPIELEVERLAG

SAMSTAG; 14%

SAMSTAG, 17%

SoNNTAG, 10%

SonNTAG, 1392

Ihr seid Géaste eines gut besuchten Gasthauses am Rande der Stadt. Dieses Gasthaus dient zu-
gleich als Poststation und bietet viel Potenzial, um einen Einblick in das neue System zu erha-
schen und sich mit den neuen Wiirfeln des Systems vertraut zu machen. Charaktere sind vorge-
fertigt und werden vor Ort zur Verfiigung gestellt.

Heidelbirger Demorunden fiir Warhammer Fantasy/
Warhammer 40k - Schattenjager

SAMSTAG, 1122

HALLE 2.2
STAND 258

HEIDELBERGER SPIELEVERLAG

SAMSTAG, 15%
SonNTAG, 17192
SonnTAG, 15%
Hier konnt Ihr entweder in das neue Warhammer Fantasy-Rollenspiel hineinschnuppern oder
Euch als Akolyt der Inquisition im Warhammer 40k-Universum umsehen. Welche Runde gespielt
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wird, entscheidet sich bei jeder Runde vor Ort und ganz spontan. Charaktere sind vorgefertigt
und werden zur Verfligung gestellt.

HALLE 2.2
WORKSHOP 2

RPC-Kino: Leuenklinge — Rondras Schnitt

SAMSTAG, 1822 - 20% LEUENKLINGE
Zwischen 2006 und 2010 entstand mit Leuenklinge eine vierteilige Reihe von Fan-Filmen in der
Welt des Schwarzen Auges. An dem Projekt waren insgesamt tiber 60 Darsteller beteiligt; die Se-
rie wurde an Locations in ganz Deutschland gedreht und hat eine Laufzeit von fast vier Stunden.
Rondras Schnitt ist die Kurzfassung in Spielfilmldnge. Darsteller (Auswahl): Chris Fano, Benny
Welke, Mhaire Stritter, Christopher Lee, Patric Gotz

HALLE 2.2
STAND 238

Demospiel Labyrinth Lord
SAMSTAG, 14%
SONNTAG, 149
Moritz Mehlem, der Autor von Labyrinth Lord, ladt zum Probespiel des Oldschool-Rollenspiels ein.

MANTIKORE-VERLAG

Paranoia-Demo

SAMSTAG, 16%

MANTIKORE-VERLAG

HALLE 2.2
STAND 238

SonnTAG, 129
Demorunde des Paranoia-Rollenspiels.

Demomarathon der Pegasus-Neuheiten und -Klassiker

SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP PEeGasus STAND 250

Das aus Vollblutspielern bestehende Supportteam von Pegasus erklart Euch vor Ort alle Spiele -
von Brettspielen wie Pandemie, Revolution, Illuminati, Junta, FRAG und Munchkin Quest, iber
Wiirfelspiele wie Junta — Viva el Presidente, Im Wandel der Zeiten — Das Wiirfelspiel und Zom-

bie Wiirfel bis hin zu Kartenspielknallern wie Thunderstone und Munchkin.
Kleine Helden-Autorenrunden

-HALLE 2.2
SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP PEGASUS STAND 250

Wahrend der gesamten RPC konnt Ihr mit dem Autor Malte aus dem Siepen und dem nied-
lichsten Heldentrupp Deutschlands groBen KartenspaB in der Welt der Kleinen Helden haben.

Quest - Zeit der Helden

SAMSTAG UND SONNTAG NONSTOP

HALLE 2.2
PEeRTs STAND 250
Demos und Autorenrunden mit Quest-Chefredakteur Alexander Dotor. Bis zu vier Heldinnen und
Helden erleben gemeinsam ein filmreifes Abenteuer. Wilde Krieger und finstere Zauberer stellen
sich Euch entgegen. Werdet Ihr die Priifungen des Questmeisters bestehen?

Werwolfe-Megarunden AUSSEN-
SAMSTAG, 204 PEGASUS GELANDE

Die von Pegasus Spiele zur RPC 2009 verdffentlichte Werwdélfe-Version ermoglicht Gruppen
von bis zu 68 (!) Spielern ein variantenreiches Spiel mit mehr als 40 unterschiedlichen Rol-
len und 18 verschiedene Szenarien. Die RPC-Megarunden werden mit einsteigerfreundlichen
Regeln gespielt.

RPC-Programmbeft 201







